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Resumen - Actualmente vivimos en
la era de contantes avances tec-
nolégicos la cual ha llevado a la
contante creacién de dispositivos
que evolucionan contantemente in-
troduciendo los nuevos avances.
Debido a ello las mayorias de las
personas cuentan con un dispositi-
vO para su uso diario creando una
gran dependencia y haciéndolos in-
dispensables para la vida diaria.
Los Smartphones o teléfonos inteli-
gentes, es un dispositivo moévil que
ofrece capacidades computaciona-
les y de conectividad mas avanza-
das que los teléfonos moéviles
convencionales. El desarrollo de
una aplicacion que solucione algu-
nos de los problemas que se pre-
sentan en la misma, centrado esta
vez en los problemas de comunica-
cién entre los estudiantes y maes-
tros en los planteles.

Palabras Clave: Smartphones; Apli-
cacion movil; Apps; Sistemas opera-
tivos; Bases de Datos para
aplicaciones moviles; Programacion
en Android;

Abstract — Today we live in the era
of fierce technological advances
which has led to the counting crea-
tion of devices that are evolving
considerably introducing the new
advances. Because of this, most
people have a device for daily use
creating a great dependence and
making them indispensable for daily
life. Smartphones are a mobile de-
vice that offers more advanced
computing and connectivity capabi-
lities than conventional mobile pho-
nes. The development of an
application that solves some of the
problems that arise in it, this time
focused on communication pro-
blems between students and tea-
chers in the campuses.
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INTRODUCCION

Actualmente los Smartphones se
han convertido en algo indispensa-
ble para a vida diaria, con dispositi-
vos que usamos todos los dias y se
han convertido en una necesidad,
pero ello es indispensable el cono-
cer mas a fondo acerca de estos
dispositivos, asi como de las aplica-

ciones que nos brindan.

Una de las caracteristicas mas

importante de los teléfonos inteli-
gentes es que permiten instalar di-
versos programas que permiten
incrementar el numero de operacio-
nes que se pueden realizar, progra-
mas que actualmente son mejor

conocidos
apps.

como aplicaciones o

Estas mencionadas apps pueden
ser desarrolladas por el fabricante
del dispositivo las cuales son
comunmente conocidas como apli-
caciones predefinidas o nativas del
dispositivo, también pueden ser de-
sarrolladas por el operador o un
tercero las cuales pueden ser des-
cargables desde las tiendas de apli-

caciones de cualquier dispositivo.

Las aplicaciones predefinidas o
nativas de un dispositivo son apli-
caciones que se encuentran siem-
teléfonos

pre en todos los

inteligentes desde su compra como

lo son las siguientes: Llamadas,
mensajes, contactos, multimedia,
camara, reloj, correo, visualizador

de documentos, calendario, nave-

gador, tienda.

El articulo se realiz6 a través de
una revision de fuentes bibliografi-
cas tanto impresas como electréni-
cas sobre toda la informaciéon que
se consideré6 necesaria para com-
prender el tema de estudio, que se
desea profundizar.

MARCO TEORICO
Smartphone

Lozano Mauricio (2018) Un smartp-
hone es en su traduccién literal del
inglés un "Teléfono Inteligente" Lo
que hace inteligente a un teléfono
es la capacidad de llevar a cabo
otras funciones ademas de realizar
llamadas telefénicas y enviar men-
sajes. Muchas de estas caracteristi-
cas tales como enviar y recibir
correos o editar documentos de of-
fice, antes so6lo las habrias llevado

a cabo utilizando una computadora.
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En términos generales un
smartphone es un celular con un ro-
busto sistema operativo, aplicacio-
nes y conexion a internet. Pero
para entender por completo todas
las caracteristicas que hacen inteli-
gente a un smartphone esta esta

guia (Lozano, 2018).

En un inicio existian los teléfo-
nos celulares y como un dispositivo
adicional los asistentes digitales
personales, también conocidos co-

mo "Palm".

Los teléfonos celulares se utiliza-
ban sélo para realizar llamadas y
las Palm podian almacenar datos
de contacto y listas de tareas pen-

dientes - y sincronizarse con la
computadora. Eventualmente las
Palm obtuvieron conectividad

inaldmbrica y llegaron a enviar y re-
cibir correos electréonicos. Los telé-
fonos celulares

por su parte

metieron mano en el campo de
mensajeria y posteriormente empe-
zaron a agregar mas caracteristicas
de los asistentes personales hasta
convertirse en Smartphones (Loza-

no, 2018).

Caracteristicas clave en un
Smartphone

Aunque no hay wuna definicion
estandar del término "Smartphone"
en toda la industria, creimos rele-
vante senalar lo que las tendencias
indican que es un Smartphone (Lo-

zano, 2018).

Sistema Operativo

Todos los smartphones son ejecuta-
dos a través de un sistema operati-
vo. Este mismo permite correr
distintos tipos de aplicaciones. Los
teléfonos iPhone operan a través
de un sistema operativo Illamado
i0S,
BlackBerry OS, los HP a través de
WebOS, los

través de un sistema de Microsoft

los BlackBerry a través de

Windows Phone a
para moviles y el mas popular y uti-
lizado por decenas de marcas, An-
droid de Google (Lozano, 2018).

Apps

Aunque casi todos los celulares

convencionales ya incluyen algun
tipo de software (incluso los mode-
los mas basicos, con libreta de di-
recciones o gestor de contactos),
un teléfono inteligente tiene la ca-
pacidad de hacer mucho mas. Las

aplicaciones son pequefios progra-
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mas creados especificamente para
dispositivos moéviles y permiten ob-
tener una experiencia mas adapta-
da y mas fluida cuando se accede a
través de un smartphone. Por ejem-
plo,
mos

Facebook, facilmente podria-

acceder desde nuestro
smartphone utilizando el explorador,
pero la experiencia no es para nada
parecida a la que obtenemos al uti-

lizar la aplicacién.

Navegacion Web

Utilizar tu smartphone para navegar
en internet no es algo que siempre
haya estado disponible, es otra de
las grandiosas caracteristicas que
ofrece un smartphone. Claro, basa-
do en las caracteristicas de tu dis-

positivo puedes obtener
velocidades mas altas, pero en ge-
neral todos los smartphones de hoy
en dia permiten navegar cuando
menos en redes 3g. Las aplicacio-
nes son altamente utiles, pero no
siempre son necesarias, para todo
este tipo de situaciones existe el
explorador web

(Chrome, Opera,

Safari, etc.).

Aplicaciones (APPS)

Cuello Javier y Vittone José (2017)
nos dicen que, aunque no parezca,
las aplicaciones llevan tiempo entre
nosotros. Antes de empezar a di-
sefarlas, Las aplicaciones (también
Ilamadas apps) estan presentes en
los teléfonos desde hace tiempo; de
hecho, ya estaban incluidas en los
sistemas operativos de Nokia o
Blackberry afios atras. Los moviles
de esa época contaban con panta-
llas reducidas y muchas veces no
tactiles, y son los que ahora llama-
mos feature phones, en contraposi-
mas

cibn a los smartphones,

actuales.

En esencia, una aplicacion no
deja de ser un software. Para en-
tender un poco mejor el concepto,
podemos decir que las aplicaciones
son para los moéviles lo que los pro-
gramas son para los ordenadores
de escritorio. Actualmente encon-
tramos aplicaciones de todo tipo,
forma y color, pero en los primeros
teléfonos, estaban enfocadas en
mejorar la productividad personal:
se trataba de alarmas, calendarios,
calculadoras y clientes de correo

(Velazquez, 2014).
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Hubo un cambio grande con el
ingreso de iPhone al mercado, ya
que con él se generaron nuevos
modelos de negocio que hicieron de
las aplicaciones algo rentables, tan-
to para desarrolladores como para
los mercados de aplicaciones, como
App Store, Google Play y Windows

Phone Store (Velazquez, 2014).

Teclado QWERTY

Atras han quedado los tiempos en
los que estabamos obligados a utili-
zar un teclado de digitos en donde
cada uno tenia 3 letras para escri-
bir en nuestro celular. Aunque mu-
chos celulares convencionales aun
tienen esta  caracteristica los
smartphones ya no. Los dispositi-
vos inteligentes de hoy cuentan con
teclado qwerty que es el formato
que utilizan también los teclados de
computadora y ofrecen una mas co-
moda experiencia al momento de

estar escribiendo.

Mensajeria Multimedia

Recuerdo cuando era algo de las
peliculas ver como entre agentes
policiacos se enviaban fotos de pro-
ductos o escenarios en tiempo real

y parecia ser la ultima maravilla

posteriormente llegaron los mensa-
jes multimedia pero realmente no
resultaba atractivo. Hoy en dia gra-
cias a los smartphones podemos
enviar a través de los servicios de
mensajeria imagenes de alta cali-

dad y hasta videos en tiempo real.

Estas son las caracteristicas mas
relevantes que definen hoy en dia
un Smartphone. La tecnologia
avanza tan rapido que posiblemente
mafana sea otro y dentro de un
mes otro. Es cierto, no sabemos
qué es lo que sigue, pero eso si,
todos estos cambios y los benefi-
cios que nos traen siempre seran

bienvenidos.

Kit de Desarrollo de Software
(SDK)

De acuerdo con 4rsoluciones

(2013), un SDK (Software Develop-

ment Kit),

software, es un conjunto de herra-

o kit de desarrollo de

mientas que ayudan a la programa-

cion de aplicaciones para un
entorno tecnolégico particular. Es
decir, las aplicaciones desarrolla-
das sobre el SDK estaran destina-
das a algun sistema operativo,
plataforma hardware, consola de vi-

deojuegos o paquete de software
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en especial. Son muchos los recur-

sos que puede contener un SDK.
Detallemos algunos de ellos:

— Una interfaz de programacion
de aplicaciones (API). Puede
verse como una abstraccién
del funcionamiento interno del
entorno sobre el que vamos a
trabajar. Se trata de un con-
junto de funciones, rutinas, es-
tructuras de datos, clases y
variables que nos permiten
manipular el mecanismo de la
plataforma sin conocerlo inter-
namente.

— Un entorno de desarrollo inte-
grado (IDE). Un editor que nos
ayuda a escribir facilmente el
codigo fuente del programa.
Generalmente, también brinda
una interfaz amigable para dos
aplicaciones fundamentales:

— Debugger. Permite testear el
programa en cada paso de
sSu ejecucion.

— Compilador. Traduce el codi-
go fuente a lenguaje de ma-
quina, obteniendo asi un
programa ejecutable.

— Cddigo de ejemplo y otra
documentacién. Como punto
de partida para empezar a
desarrollar aplicaciones.

— Un emulador del entorno.
Por ejemplo, si desarrolla-
mos una aplicacion para mo-
viles desde una
computadora de escritorio,
nos permite saber como la
veria el usuario final.

Actualmente, plataformas como

los sistemas operativos Android,
iOS y Windows Phone ofrecen Kkits
para desarrollar software que fun-
cione sobre sus entornos, y muchas
redes sociales tienen SDK especifi-
cos para desarrollar todo tipo de
aplicaciones en diferentes lengua-

jes (4rsoluciones, 2013)

Sistema Operativo (SO)

Tecnologia&informatica (2018)
Un sistema operativo puede ser de-
finido como un conjunto de progra-
mas especialmente hechos para la
ejecucion de varias tareas, en las
que sirve de intermediario entre el
Este

conjunto de programas que mane-

usuario y la computadora.
jan el hardware de una computado-
ra u otro dispositivo electrénico.
rutinas

Provee de basicas para

controlar los distintos dispositivos
del equipo y permite administrar,
escalar y realizar interaccion de ta-

reas.

Un sistema operativo, tiene tam-
bién como funcion, administrar to-
dos los

periféricos de una

computadora. Es el encargado de

mantener la integridad del sistema.
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Podemos decir que el sistema
operativo es el programa mas im-
portante de la computadora (Tecno-

logia & informatica, 2018).

Un sistema operativo (SO) tiene
que lograr que el equipo (y los pe-
riféricos) puedan ser utilizados sin
problemas por alguien que no co-
nozca los detalles del hardware.
Tiene que posibilitar que el usuario
cree y acceda a los archivos, use
los programas, ingrese a internet,
juegue y todas las cosas que pue-
den ser hechas con las computado-
ras y/o dispositivos moéviles.
Ademas de eso, el sistema operati-
vo tiene que ejecutar los programas
y ayudarlos a acceder a los recur-
sos del sistema de una forma sim-
ple y organizada (Tecnologia &

informatica, 2018).

Existen muchos tipos de Siste-
mas Operativos, cuya complejidad
varia dependiendo de qué tipo de
funciones proveen, y en qué tipo de
equipo puede ser usado. Algunos
sistemas operativos permiten admi-
nistrar gran cantidad de usuarios,
en cambio otros controlan dispositi-
vos de hardware como bombas de
petréleo (Tecnologia & informatica,
2018).

Cuando el sistema operativo co-
mienza a funcionar, inicia los pro-
cesos que luego va a necesitar
para funcionar correctamente. Esos
procesos pueden ser archivos que
necesitan ser frecuentemente ac-
tualizados, o archivos que procesan
datos utiles para el sistema. Es po-
sible tener acceso a distintos pro-
cesos del sistema operativo, a
través del administrador de tareas,
donde se encuentran todos los pro-
cesos que estan en funcionamiento
desde la inicializaciéon del sistema
operativo hasta su uso actual (Tec-

nologia & informatica, 2018).

Una de las atribuciones del siste-
ma operativo es cargar en la me-
moria y facilitar la ejecucién de los
programas que el usuario utiliza.
Cuando un programa esta en ejecu-
ciéon, el sistema operativo continua
trabajando. Por ejemplo, muchos
programas necesitan realizar acce-
so al teclado, video e impresora,
asi como accesos al disco para leer
y grabar archivos. Todos esos ac-
cesos son realizados por el sistema
operativo, que se encuentra todo el
tiempo activo, prestando servicios a
los programas que estan siendo
ejecutados (Tecnologia & informati-

ca, 2018).
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El sistema operativo también ha-
ce una administracion de los recur-
sos de la computadora, para evitar
que los programas entren en con-
flicto. Por ejemplo, el sistema ope-
rativo evita que dos programas
accedan simultaneamente al mismo
sector de la memoria, lo que podria
causar grandes problemas. El siste-
ma operativo funciona como un
“maestro”, procurando que todos
los programas y todos los compo-
nentes de la computadora funcio-
nen de forma arménica (Tecnologia

& informatica, 2018).

Aplicaciones (APPS)

Cuello Javier y Vittone José (2017)
nos dicen que, aunque no parezca,
las aplicaciones llevan tiempo entre
nosotros. Antes de empezar a di-
sefarlas, Las aplicaciones (también
llamadas apps) estan presentes en
los teléfonos desde hace tiempo; de
hecho, ya estaban incluidas en los
sistemas operativos de Nokia o
Blackberry afos atras. Los moviles
de esa época contaban con panta-
[las reducidas y muchas veces no
tactiles, y son los que ahora llama-
mos feature phones, en contraposi-
mas

cibn a los smartphones,

actuales.

En esencia, una aplicacion no
deja de ser un software. Para en-
tender un poco mejor el concepto,
podemos decir que las aplicaciones
son para los moéviles lo que los pro-
gramas son para los ordenadores
de escritorio. Actualmente encon-
tramos aplicaciones de todo tipo,
forma y color, pero en los primeros
teléfonos, estaban enfocadas en
mejorar la productividad personal:
se trataba de alarmas, calendarios,
calculadoras y clientes de correo

(Velazquez, 2014).

Hubo un cambio grande con el
ingreso de iPhone al mercado, ya
que con él se generaron nuevos
modelos de negocio que hicieron de
las aplicaciones algo rentables,
tanto para desarrolladores como
para los mercados de aplicaciones,
como App Store, Google Play vy
Windows Phone Store (Velazquez,

2014).

Base de Datos para Aplicacio-
nes Méviles (SMBD)
Orozco Tapia Ana Maria (2012) Ini-
cialmente las aplicaciones inalam-
bricas para dispositivos moviles
eran programas totalmente desco-

nectados de las empresas o siste-

Interconectando Saberes ¢ Ano 4, Numero 8



- Aplicaciones Moviles para Mejorar la Comunicacién entre Docente y Alumno _

mas de computacién. Esto desde el
punto de vista en tiempo real. Estas
aplicaciones eran por lo general
Palm Pilots limitadas a libreta de di-
recciones, horarios, etc. Esta pe-
quefa base de datos estaba bien
para ese momento, pero a medida
que avanza la tecnologia, las per-

sonas necesitan mas.

Surgen las redes inalambricas,
pero existe el problema de disponi-
bilidad de dispositivos inalambricos
y teléfonos WAP (Wireles Applica-
tion Protocol) que se encuentran li-
mitados en memoria y el tamafo de
la pantalla para mostrar la informa-
cién, ademas que introducir infor-
macion en  estos  dispositivos
moviles puede llegar a ser bastante
dificil por su tamano. De todas for-
mas, la tecnologia es excelente, la
habilidad que se tiene para conec-
tarse al World Wide Web desde casi
cualquier sitio en cualquier momen-
to es una de las mayores ventajas
que se tiene en la era de la infor-

macion.

Con Internet inalambrico, ya no
es necesario estar fisicamente fren-
te al computador personas o dentro
de las empresas para poderse co-

nectar a las aplicaciones o las ba-

ses de datos. Con las

portabilidades de la tecnologia
inalambrica, nos podemos conectar
a Internet o la intranet de la empre-
sa para tomar datos almacenados.
Estos datos estan estructurados y
organizados en entidades y objetos
que se encuentran disponibles para
los usuarios como informacion. La
mayor ventaja se encuentra en que
se le da la informacion al usuario
en el mismo momento que es solici-

tada.

Entornos de Programacion
para Desarrollar en Android

Basic 4 Android

La plataforma Basic4Android es una
de las grandes enemigas de An-
droid Studio, que programa con el
lenguaje VisualBasic, también rival
de Java desde sus inicios. En este
sentido, Basic4Android esta espe-
cialmente indicado para aquello de-
Android

empezamos a desarrollar apps en

sarrolladores que
Android. La explicacion la encontra-
mos en que es un entorno mas gra-
fico y menos abstracto, de manera
que podemos ver los avances con-

forme programamos (Yeeply, 2015).
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Mono para Android

Aunque Java sea el lenguaje nativo
de Android, la gran fama de este
sistema operativo ha conseguido
que llegaran herramientas para pro-
gramar apps en Android conociendo
otros lenguajes de programacion de
apps. Los lenguajes que Microsoft
para desarrollar apps C# y .NET
han llegado también a Android. Si
deseas utilizar este lenguaje segu-
ramente ya utilizaras Visual Basic,
por lo tanto, solo te queda descar-
gar la SDK de Mono para Android vy
directamente podras desarrollar
apps en Android desde tu entorno
Microsoft (Yeeply, 2015).

App Inventor

.Y si no tienes un backgroud técni-
co? ¢(NO sabes ni C#, ni .NET, ni
Java y ni oir hablar de Visual Ba-
sic? Pues entonces tenemos que
recordarte App Inventor, una herra-
mienta de la que te hemos hablado
ya en nuestro blog. Esta es una
plataforma desarrollada por Google
Labs para que mas gente se uniera
a programar en Android. Es un en-
torno totalmente visual en el que no
hace falta ni escribir una sola linea
de codigo para desarrollar apps en

Android. Uno de los grandes incon-
venientes es también su punto fuer-
te, la simplicidad y la rapidez a la
hora de como crear una app para
Android. Es completamente gratui-
to, solamente hay que descargar
App Inventor en la web y empezar a
crear apps (Yeeply, 2015).

LiveCode

Imagina una plataforma en la que
puedas desarrollar apps en Android,
pero también en iOS, Linux, Win-
dows, ademas de programar webs y
para servidores desde una misma
desde LiveCode. Si

ponemos como ejemplo que una

herramienta,

aplicacién que hemos decidido de-
sarrollar en Android, pero que aho-
ra queremos llevarla a Windows y a
iOS para cubrir mas mercado. Lo
l6gico es que pienses que debes
contratar a un desarrollador para
i0S. Pero,

aunque eso es lo mas recomenda-

Windows y otro para

ble, lo cierto es que, si tienes cierto
conocimiento de la herramienta Li-
veCode, ademas de programar en
Android puedes hacerlo para esas
otras plataformas (Yeeply, 2015).
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METODOLOGIA

Para la realizacion de este articulo

se realizé6 wuna investigacion a
través de una revision de fuentes
bibliograficas tanto impresas como
electrénicas sobre toda la informa-
cion que se considerd necesario pa-
ra comprender lo necesario sobre el
tema que se desea profundizar, asi
como la informacioén util para com-
prender la posterior propuesta que

se realizé.

Por ello la investigacion se pue-
de dividir en dos partes, la primera
es la informaciéon que nos permite
conocer mas en profundidad acerca
de los teléfonos inteligentes y su
estructura y funcionalidades mien-
tras que en la segunda parte se
profundiza mas en los temas rela-
cionados al desarrollo de las aplica-
ciones moéviles como lo pueden ser
las herramientas necesarias para

ello.

RESULTADOS

La investigacion, busca optimizar
los canales de comunicacion entre
el alumno y el docente debido a
que el método actualmente emplea-
do presenta algunos problemas, se

pretende solucionar esto a través

de la creacion de una aplicacion
para dispositivos moviles que se

debe distribuir tanto al alumnado

como a los docentes.

Para que la aplicacion movil pue-

da optimizar la comunicacion la

aplicacién debe contener las si-

guientes funciones:

— Generar salas de chat con to-
dos los integrantes de la expe-
riencia educativa, asi como su
correspondiente docente.

— Contener un directorio con los
datos esenciales de todo do-
cente de la facultad.

— Poder mandar mensajes per-
sonales a cualquier docente
de la facultad aun si este no
imparte una experiencia edu-
cativa al alumno.

— Un perfil del estudiante con su
informacién académica esen-
cial.

— Un perfil de cada docente uni-
camente con informacion perti-
nente de la facultad para
evitar cualquier informacién
personal del mismo.

Con esta investigacioén, presenta-
da en este articulo, se pretende

aportar conocimiento del ambito
tecnolégico referente al desarrollo
movil, actualmente considerada una
industria en auge debido al amplio

campo laboral docente.
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Dado que una mejor comunica-
cion ayuda a brindar una mejora en
la ensefianza dentro del plante, es
por esto que busco convencer a las
autoridades encargadas de imple-
mentar nuevos métodos para poder
mejorar el nivel de educacion obte-
nido al finalizar nuestra preparacion
profesional, sirviendo este proyecto
para dar un enfoque mas amplio so-
bre las ventajas que las tecnologia
existentes bien orientadas pueden
dar grandes ventajas frente a otras

instituciones educativas.

CONCLUSIONES

En la actualidad la tecnologia se ha
convertido en algo indispensable
para la vida de todas las personas
quienes a través de esta pueden fa-
cilitar la vida diaria permitiendo la
realizacion de varias tareas de for-
ma mas rapida, eficiente e incluso

de forma automatica.

Una de las tecnologias que se
encuentra mas presente en la vida
de todas las personas son los dis-
positivos moviles, dispositivos que
como su nombre lo indica permiten
a sus usuarios llevarlos a cualquier

lugar para hacer uso de ellos y el

mas comun y usado por las perso-
nas son los teléfonos inteligentes o
Smartphones.

Hasta hace algunos anos los
teléfonos celulares nos permitian
realizar las funciones mas basicas
e indispensables para lo que se
consideraba un teléfono, pero debi-
desarrollo de

do al la tecnologia

permiti6 a los teléfonos moviles
evolucionar y convertirse en algo
completamente nuevo, permitiendo
realizar muchas nuevas funciones
utiles para las personas, debido a
ello estos se han convertido en una

necesidad para todas las personas.

Por ello es necesario conocer
mas a fondo sobre estas herra-
mientas que usamos diariamente,
conocer sobre los componentes y
caracteristicas de estos nos permite
elegir de mejor forma nuestros pro-

pios equipos.

Como bien es conocido en la ac-
tualidad predominan dos platafor-
mas en el mercado las cuales son
Android y 10S, quienes se discuten
constantemente el primer lugar de

numero de usuarios.
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En la inmensa cantidad de apli-
caciones que podemos obtener de
estas tiendas de aplicaciones pode-
mos encontrar siempre alguna apli-
cacion que satisfaga las
necesidades de los usuarios, pero
nunca nos tomamos la molestia de
preguntarnos acerca del desarrollo

de estas.

También necesitamos conocer
mas acerca de los entornos de de-
sarrollo, los cuales son aplicaciones
que le facilitan a los desarrollado-
res multiples servicios y funciones
que facilitaran la creacién de las

aplicaciones.

Como se ha mencionado en ne-
cesario remarcar la importancia de
las tecnologias para solucionar los
problemas que se tienen presentes
en los planteles académicos, la im-
tecno-

plementacién de nuevas

logias nos permitira brindar un
mejor ambiente para todos los inte-
grantes, asi como brindarnos solu-
ciones a

diversos de nuestros

problemas.

De estos métodos se podian ob-
tener problemas por parte de los
alumnos asi como por parte de los
maestros, para mantener un contac-

to, los alumnos normalmente tenian
que tener inscrita una experiencia
educativo con el profesor, de otra
manera un alumno que desea co-
municarse con algun maestro del
cual nunca le haya impartido una
experiencia se hace muy dificil su
comunicacion.

Otros problemas se relacionan

entre los mismos estudiantes quie-

nes no compartian la informacién

con los demas en algunas ocasio-
nes, otros casos algun estudiante
se quedaba fuera de los grupos im-
pidiéndole recibir dicha informacion.
Con esta investigacion se trata de
recalcar la importancia del area de
la programacion.
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